LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD)
Petualangan Lingkungan Hidup (Kuis Interaktif)
Nama Kelompok / Pemain :

Anggota Kelompok : 1. 3.

2. 4.

Kelas : 3 (Tiga) SD

Mata Pelajaran : Ilmu Pengetahuan Alam (IPA)

Materi : Lingkungan Sehat dan Lingkungan Tidak Sehat
Tujuan Pembelajaran

1. Melalui kuis interaktif, siswa dapat membedakan ciri-ciri lingkungan sehat dan tidak
sehat dengan tepat.

2. Siswa dapat mengidentifikasi cara menjaga kelestarian lingkungan sekitar.

3. Meningkatkan kerja sama dan keaktifan siswa dalam belajar IPA.

I’ Petunjuk Permainan Kuis
BACA SEBELUM BERMAIN!

1. Dengarkan atau lihat pertanyaan kuis yang ditampilkan oleh Guru di depan

kelas (/Quizizz/Kartu Soal).

Diskusikan jawaban bersama anggota kelompokmu selama 30 detik.

3. Tuliskan jawaban kelompokmu pada Tabel Babak Kuis di bawah ini sebelum
waktu habis.

4. Angkat papan jawaban/kartu kelompokmu saat Guru memberi aba-aba
"Angkat!".

N

PETUALANGAN 1: TABEL SKOR KUIS INTERAKTIF

Tuliskan jawaban kelompokmu dan beri tanda centang (V)jika jawabanmu benar setelah
dicocokkan bersama Guru.

No. Jawaban Kelompok Benar Salah Skor (Diisi
Soal Kami ) (%) Guru)



No. Jawaban Kelompok Benar Salah Skor (Diisi
Soal Kami ) (%) Guru)

10

TOTAL Jawaban Benar: Total Skor:



PERTEMUAN 2: (Tantangan Kelompok)

Setelah menyelesaikan kuis, diskusikan tantangan gambar di bawah ini bersama
kelompokmu!

Tantangan A: Pilah Sampahmu!
Hubungkan dengan garis (jodohkan) jenis sampah berikut ke tempat sampah yang benar!

Sisa Sayuran & Kulit Buah O
Botol Plastik Bekas O
Daun-daun Kering O

Kaleng Minuman O

[ Tempat Sampah ORGANIK (Hijau) ] vs [ Tempat Sampah ANORGANIK (Kuning) ]
Tantangan B: Analisis Masalah
Perhatikan lingkungan di sekitar sekolah atau rumahmu.

1. Tuliskan 2 ciri lingkungan yang sehat:
o Jawaban:
o Jawaban:

2. Apa yang akan terjadi jika kita membuang sampah sembarangan ke sungai?
o Jawaban:

REFLEKSI & KESIMPULAN

Bagaimana perasaanmu setelah mengikuti kuis interaktif hari ini?
(Lingkari salah satu emoticon di bawah init)

(Sangat Senang) | © (Biasa Saja) | @ (Sedih/Bingung)

Apa yang bisa kita lakukan mulai hari ini untuk menjaga lingkungan rumah dan
sekolah kita tetap sehat?

Kesimpulan Kami:

Nilai: | Catatan Guru:

® Tips untuk Guru (Implementasi Metode Kuis):

e Maedia Kuis: Anda bisa menggunakan platform digital cocok untuk kelas 3 SD) atau
Quizizz Paper Mode, gunakan Kartu Soal Bintang.

o Apresiasi: Berikan penghargaan (bisa berupa poin bintang, stiker, atau tepuk tangan
meriah) untuk kelompok dengan skor tertinggi atau kelompok yang paling tertib
bekerja sama.
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